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responsable

GOULA es una marca de garantia que cumple con todas las normas relativas a la seguridad en

juguetes de la CE.

Todos nuestros productos estdn disefiados y fabricados con la méxima calidad, utilizando maderas de plantacién y uso sostenible,
pinturas y lacas libres de toxicidad. La madera es un material biodegradable que va en sintonia con la naturaleza. Por su textura, forma,

volumen y calidez es el material mas adecuado para los nifios desde los primeros meses.

® Goula is a registered trademark of DISET, S.A.

Los productos certificados FSC® estdn identificados mediante el logo FSC®.
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JUGUETES

Primera Infancia ¢ Juegos de habilidad ¢ Construcciones * Dominés

Click-clack

Arrastre Gusanito

Al tirar de la cuerda, el gusanito se mueve
emitiendo un sonido ritmico de Click-Clack,
estimulando al bebé a seguir tirando.

Ref. 53454

0 +12m @ 23x12x 1 cm @ 12

0446

534540

8 Hu

Arrastre Perro

Al tirar de la cuerda, el perrito avanza

graciosamente moviendo la cabeza y la cola,

estimulando al bebé a seguir tirando.

Ref. 53459

N}

0+'|2m @23x]2xﬂcm @
@ FSC
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JUGUETES

Primera Infancia * Juegos de habilidad ¢ Construcciones * Dominés

Sonajero Coche Bloques

FrFee it e dd
r*‘ l'}“
rrl"l' '

Mi primer juguete

Un juego de iniciacién ideal para bebés, que Ref. 1110100487

incluye un sonajero, un coche y tres bloques

de construccion grandes disefiados para 0 6m+ @ 26x20x 16.cm @ 6

manos pequefas. Favorece el desarrollo s | ” |||
temprano mediante la exploracion sensorial y @ @ Q 8 1721017602668

el juego imaginativo.

Sonido  Espejo  Textura Magnético

Primeros descubrimientos Ref. 59451

Cuatro animales de madera para 0 . @ TR, @ -

descubrir diferentes sentidos: oido, vista

y tactg. Ac.k,ema's, permitira trabajar la @ 8
coordinacion ojo-mano.

6

594513

4104

4
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Juego de equilibrio con piezas de madera: una
base con forma de pato y 3 patitos sonoros,
perfectos para explorar el concepto ,causa-
efecto” y observar el movimiento a partir de
los 10 meses.

OO~

Autocorrectivo

Juguete recomendado a partir de los 18 meses
para aprender a contar los nimeros del 1 al 5.

Incluye un autobuls de madera y 5 animales de
madera, que se deben colocar correctamente i
en el autobus. Sistema autocorrectivo @ f._}
mediante nimeros y colores. Fse

+18m 6x30x22cm
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Incluye 6 piezas geométricas de 3 formas
distintas que el nifio introduce en sus
respectivas ranuras. Tambor con base de
fieltro para poder sacar facilmente las piezas.

Granja de madera con 6 piezas geométricas
encajables de diferente color y forma. El tejado
es desmontable.

+10m

X

+12m

SO

16 x 16 x 16 cm

21 x21 x8cm

0446

410446

534

55220

Coche arrastre con formas geométricas
encajables. 10 piezas de madera con
distintas formas y colores.

El primer apilable para tu bebé.
Desarrolla la habilidad manual y la
coordinacién ojo-mano.

+12m

0D

+18m

O

26 x 16 x20 cm

N x19x 11 em

8“

410446

179

5345
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Anilo -~ .
de slicona

Anillo de

llustrado por

Puzle Magnético Ref. 455245 :,,:_.JIMI’%

Intercambiable Granja ﬂ E ﬂ
J ) e : ” |"|m|“| ‘l‘ll””l"”
41 52452

04465

Puzle magnético intercambiable con

6 animalitos de la granja. Desarrolla la @ @ @ 8 ‘

imaginacion y la coordinacién ojo-mano.

Stacking Rabbit Ref. 1110100755 r‘:z'e Mag."fo"l'cz . Ref. 55234
niercampnianie Animaies
Conejito apilable con anillos de distintas 0 . @ e e @ " 0 1+ @ % VB @ 24
texturas y materiales, disefiado para estimular o o ”l""“l" ”” “H ‘ ’ H Puzle magnético intercambiable con 6 ||| ||||||m|| m"" H" "
el desarrollo sensorial y las habilidades N 8721017 606888 animalitos. Desarrolla la imaginacién y la Zn 8 1410446/1552346
@ S coordinacién ojo-mano. @ @ @

motoras desde los 12 meses.

14 14 15



Guifio de gjo

¥Orejas suaves
Laberinto

Asa

Solapa
(sorpresa)
28,5x29cm
=3y Engranajes
Ref. 53132 Botdn de

Tiki Musical 3 en 1 0 +12m @ 27 x32x5,5 cm @ 24 " "Hll“ velcro

El primer juego de musica para tu bebé. Cordones B

Incluye xiléfono, tambor y giiiro. @ @ 8 14104467531327 CiﬂtUPéﬂ\

con hebilla

e = T

R

= -_—
B o

Granja magnética

ﬁtrae a !os ninos con un conjunto de anlmales_,, Ref. 1110100488 Donkey Activities

e granja magnéticos que fomentan la narracién Ref. 1110100489

creativa y la concepcion de escenas. Este juego O . @ 30x22 x5 m @ 0 Un juego lleno de actividades para

incluye 12 animales de madera, 2 escenarios y ) |||”|||| | | ||| |H | desarrollar la coordinacién y la motricidad 0 2 @ 27 %32 x5 cm @ 1

10 tarjetas de ejemplo, con alternativas de juego @ @ 8172101716026 75 fina. Ideal para entornos educativos, este . Hl"""l"" ‘l
educativo que fomentan la imaginacién y la Fse producto fomenta el aprendizaje activo @ @ e A 21017
motricidad fina. mediante experiencias practicas. e

16 17



JUGUETES

Primera Infancia * Juegos de habilidad ¢ Construcciones * Dominds

llustrado por

) ) ) Ref. 53470
Mi Primera Granja
] ] ) 0 +1 @ 26x20x 16 cm @ 6
Construye una granja apilando las piezas
de multiples maneras. Y juega con los 5 @ 8 1410446534700

animales de la granja.
19
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Apila los distintos cubos siguiendo las
distintas secuencias y juega con el
coche de madera.

15x 14,5 x 14,5 cm

16 x31x 16 cm

®

8 V1.1044¢5H50

8“4 1044

6

85cm

2020

5202

5

5

Aplia los distintos cubos de mayor a
menor para encontrar los animales en

diferentes ambientes.

8 ‘

’41

0446

85 cm

5521‘?3H




Primera Infancia * Juegos de habilidad

Construcciones

r.. = r " ma{:rﬂ:}
g 28 Domino

A

tamafno real

llustrado por

. L, . . +1 275%x 19,8 x5cm
Su primer dominé de 28 piezas con piezas

grandes adecuadas para las manos de un nifio. 2 @
Desarrolla la coordinacién ojo-mano.

23
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llustrado por
+2 18 x 13,7 x 5,5 cm

Domind de 28 piezas de madera con ilustraciones de

los animales de la jungla por un lado y puntos por el o @ VA
otro. Desarrolla la coordinacién ojo-mano. Fse

llustrado por

.. . i i +2 18x13,7x5,,5cm
Domino de 28 piezas de madera con ilustraciones

de los animales de la granja por un lado y puntos 24 @ @
por el otro. Desarrolla la coordinacién ojo-mano. e
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PUZLES

De madera ¢ Educativos ® Cibicos * Tamaino XXL

Puzle 3 Animales Granja

Puzle E:ie. animales granja dg formas - Ref. 53452
geométricas. Asa ergonomica para facilitar al

bgbe el manejo y transporte del juguete. Las 0 . @ 23x20%2,5cm @ o

piezas estan sujetas a la base por cuerdas,

para que estén siempre al alcance del bebé @ @ 8 114104461534526

cuando éste quiera jugar.

27



Puzle Gallina llustrado por Puzle Los 3 Cerditos . Puzle Color Puzle Animales Domésticos
ustraqao por

suomaholls Ref. 53015 Ref. 53116

Ref. 53052 Ref. 59452
0 1-2 @ IR DS || m @ 1-2 @ PR S " |‘I || 0 1-2 @ PR, ”l" m m"ml“ 0 1-2 @ IR DS | |‘ ‘lH""
530528 @ 24 @ @ 8 14104461594520 @ 24 @ @ 8 4219141530155 @ 24 @ @ 8 l410446'531167

@ 0@ 8

Puzle Mar Puzle Campo

Puzle Animales Selva Puzle Animales Granja

llustrado por llustrado por

Ref. 53004 suomaholls Ref. 53069 sunoma ol Ref. 53117 Ref. 53010

0 1-2 @ 22x22x2,5cm

0 1-2 @ 22 x22x2,5 cm | |||
00 -

@ OP :

0 1-2 @ 22x22x2,5cm
@ O :

0 1-2 @ 22x22x2,5cm

@ 0@ ; I

530696

410446

530047

410446

28 29
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Puzle Pavo Real

Ref. 453060

0 +2 @ 28x28x2,5cm
@0 @ ;

i R

& =
[ B

:'-‘ .-' ;

Puzle Mamas y bebés

Ref. 54002

0 +2 @ 28x28x2,5cm
@00

llustrado por

Puzle NUmeros

Ref. 53074

0 +2 @ 28x28x2,5cm
@0 O

Puzle Mi Comida
Favorita

Ref. 53041

0 +2 @ 28x28x2,5ecm
@00

8

41

8”410

04

46

llustrado por

446

5

307

530

40

412

Puzle Mamas y
Bebés Granja

llustrado por

Y omtv
Ref. 53040 AMMI !
O Omse NN
@ 24 @ @ 814104461530405

Puzle Siluetas Granja

Ref. 53025

0 +2 @ 28x28x2,5cm
@0 :

1 5 5

4104461530252

Puzle Siluetas

Ref. 53023

O +2 @ 28x28x2,5cm
@0 @ :

30238

104 5

4 L6

Puzle Bano

Ref. 53032

0 +2 @ 28x28x2,5cm

0D : |

219

4

530322

4 1

31



Puzle In & Out

Ref. 53024

0 +2 @ 28 x28x2,5cm
ol 1)

Puzle Emociones Puzle Patos Magnéticos Puzle Pesca Magnético

Ref. 59453

0 +2 @ 28x28x1,5cm
@006

Ref. 54008

0 +2 @ 28x28x2,5cm
D0

0 +2 @ 28x28x1,5cm
@06

Vestir Nino

Ref. 53109

@ +3 @ 28x28x0,7 cm
@0

Puzle 3 Niveles Gallina Puzle Bichos Magnético

Ref. 53027

0 +2 @ 19x19x1,5cm
(ON
@ O

0 +2 @ 28x28x1,5cm
@006

8H4 10446“531




PUZLES

De madera ¢ Educativos ® Cibicos * Tamaino XXL

Piezas de
animales de

llustrado por

s,

6 Habitat Puzzle Ref. 1110100762
Conjunto de 6 rompecabezas con piezas i S D o
de madera. Descubre los animales y sus 0 @ e @ ”l ||”|||| |H H || ‘ H
habitats mientras se desarrollan habilidades o )
@ @ {18:3 8 721017 606956

de resolucion desde los 2 afios.

35
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18 x 18 cm

Ref. 53475

@ +2 @ 30x22x5cm @ 12
Aprende los colores montando los 6 puzles @
y encajando las piezas de madera.

6 Color Puzles

Ref. 53439 Ref. 53438
Puzle Shapes Puzle 1-5
Lo 0 +2 @ 30x22x5cm @ 12 0 +2 @ 30x22x5cm @ 12
Aprende las formas geométricas construyendo Aprende a contar del 1 al 5 construyendo un
un puzle de gran tamafo y encajando las 13 @ 1044615343 puzle de cartén de gran tamarfio y encajando @ 61534380
formas de madera. los 15 animales de madera.

37
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Puzle Duo 1-10

Aprender a contar del 1 al 10 de
forma divertida. Autocorrectivo.

Puzle 1-10

Aprende los nimeros del 1 al 10 construyendo
un puzle de gran tamafio. Cuenta los

animales de cada casa y encaja el nUmero
correspondiente.

Ref. 53329

N
INg

0 +2 @ D s 7 7S @ @ ‘
©N
& 8

29

41

6

533291

044

100 x 20 cm

llustrado por

Ref. 55260 &WL IVW

0 .3 @ sox2x5en () 12 H ‘Im “mlm
@ 8 1410446552605

6




PUZLES

De madera ¢ Educativos * Cibicos * Tamaino XXL

6,5x6,5x6,5cm

Ref. 53467
4 Cubic Puzle
. , 0 +2 @ 14x14x7 cm @ 24
Puzle cubico formado por 4 cubos de carton
con los que podra montar 6 escenas diferentes @

de mamas y bebés de animales de la granja.

llustrado por

Summa}lmﬂd)

Ref. 53468
Match & Mix 0 +2 @ 57 e @ 2
6 cubos de cartén para crear @

divertidos personajes.

6,5x6,5x6,5cm

llustrado por

TERSA

4

BERRON

Ref. 53469
9 Cubic Puzle
L. ; 0 +2 @ 20,5x20,5x7 cm @ 12
Puzle cubico formado por 9 cubos de carton
con los que podra montar 6 escenas diferentes @ 804 104461534694

de animales de la selva.

4]



PUZLES

De madera ¢ Educativos ® Cibicos * Tamaino XXL

6 Form Puzzles Toys Ref. 1110100761
Conjunto de 6 puzzles de objetos cotidianos, e A TS P
con diferentes texturas para el descubrimiento 0 @ ' ' @ Hl""“l" ||H “ |H"|H
sensorial y el desarrollo de la motricidad fina ©N )
y @ @ ~F/-.S% 8 721017 606949

desde los 2 afios.

43



14 x 14 cm

llustrado por

Ref. 53173

0 +2 @ 24 x 18,7 x 5,3 cm @ 12

6 Form Puzles
(2

6 Puzles de cartdn de 2 piezas.

30x38cm

llustrado por

Ref. 53175

Puzle XXL Mamas y Bebés () 2 @ w2xnanssn @

4 Puzles progresivos de cartén @
de tamafio XXL, de 2, 3, 4 y 5 piezas.

44

Solapas
de fiettro

para el juego
sensorial

llustrado por

Puzzle XXL Granja Sorpresa

Puzzle XXL con 12 piezas en el que
descubrir diferentes sorpresas tactiles en
las solapas de algunas piezas. Fomenta la
exploracion y el conocimiento de la vida en
la granja mediante el juego sensorial.

Ref. 1110100763

®\ \
8 721
00 &

45



60x52 cm

llustrado por

Ref. 1120700014

Puzle XL Océano O @renee @ NN
8 '4104467000144

Puzle de cartéon de gran calidad. @
Piezas de tamario XXL.

Puzle XXL Invierno

llustrado por llustrado por

Un atractivo puzle de tematica invernal .
de 18 piezas de cartén de gran tamarno G#LW
Ref. 53426 ’ Ref. 1110100490
Puzle XXL Selva de : disefiado para nifios pequefios. Este
= ) 30x22x5 2 producto no solo mejora las habilidades 94 30x22 x5 cm
pequeno a grande 0 @ - @ " m” | | cognitivas mediante la resolucion de 0 @ ‘ |||||” |” ||| ‘ |‘ ‘
Puzle de cartén de gran calidad. @ 8 Mo 044aelsEao8 problemas, sino que también enriquece los @ . @ g 172101 7602650

Piezas de tamario XXL. temas de aprendizaje estacionales.

46 47
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80 x 38 cm

OUbed Pinile.

Ref. 453428 encuentr\a
Puzle XXL Vehiculos ) 2 @ sornesen @ v " m | | y diviértete
Puzle de carton de gran calidad. @ 8 N n0aaglssa5an

Piezas de tamano XXL.

Puzz

o

Piezas de madera

llustrado por llustrado por
_ 55 %60 crm Lyne arihion. Puzzle XXL Estaciones \S,?JAMO,W
Puzle XX,L Granja Ref. 53176 Puzzle XXL de 29 piezas para aprender las Ref. 1110100764
Puzie do carién de Wpiezas detamafio XXl (D= @ maassssm @ v aturaloss a raves coi luogo ieractvo. oy s O ? @ oo Qs MU T
incluye dos personajes con peana para jugar @ piezas de madera para identificar correctamente @ @ Q 8 721017 606970

una vez montado. cada época del afio.

48 49



60 x 45 cm

llustrado por

MARIAM BEN-ARAR

000151

Ref. 1120700015

(M 2 @ o2x2ax530m @) \||||||\|\||||
8 410446

Puzle XXL Market
Monta el puzle, observa los detalles y @

encuentra los elementos del marco exterior.

Reversib/p

llustrado por

M‘-
. Mo
Puzle XXL Reversible Luz Ref. 50217 T
Puzle reversible con escena noctura que brilla
on e oseuridec O @z @MY
Exponer el puzle bajo una fuente de luz para @ 4104461502174

activar el efecto brillo.

50

llustrado por

TERESA
BN

Puzle XXL Descubre Ref. 53177

los Animales O« @ w2xzsssn @ v

Gran puzle circular de 25 piezas.
Monta el puzle, mira a través de las @
lentes y descubre animales ocultos.

Puzle XXL Espacio

D 58cm llustrado por
Puzle circular XXL de piezas gigantes para
descubrir las m_aravillas dfa-l espacio. Incluye dos Ref. 1110100492
escenas reversibles: de dia con planetas y cohetes
y de noche con constelaciones que brillan en la 0 3 @ 30x22 x5 am
oscuridad. Con pieza especial de cohete para ||||”|||| | | |‘| ‘ |||
explorar detalles ocultos. Ideal para fomentar @ 2 @ 8 1721017160271 2

la conciencia espacial y el juego educativo.

51




80 x 22 cm

Narrady

@n mar.l()“e\«‘3 llustrado por 52x40,5 cm llustrado por
Puzle XXL Caperucita Roja Ref. 1110700207 Susle XXL Pirat Ref. 1110700209
. » uzie iratas
SraCn puzle (.'i[oanl_ezaI; XXLdso:)re la timat:;':a 0 +3 @ 30x22x5,5cm @ 12 s I _ XL sobre a teméti 0 +4 @ 30x22x5,5cm @ 12
e Caperucita Roja. El producto combina dos ran puzzle con piezas sobre la temética
concebotos en uno: un puzle para construir y @ de Piratas. Con una bonita ilustracion en el gg

lado frontal y un mapa del tesoro al reverso.

a los més pequefios.

Puzle XXL Magic Scratch llustrado por
Puzle XXL con 28 piezas con una escena Ref. 1110100493

ambientada en el campo. Incluye 6 piezas

grandes para rascar, y un lapiz de madera 0 - @ 3022 x5 em

para grabar y mostrar disefios. Este Hl"""l"" ‘l | |
innovador producto fomenta la creatividad y @ @ £ A

la expresion artistica.

52




JUEGOS

Primeros juegos * Educativos ® Brain games

o giratorig

tamafno real

llustrado por

Mummy Dino Ref. 1110100495

Juego cooperativo donde los jugadores ayudan 0 2 @ 5 S B @ o

a Mama Dino a encontrar sus huevos perdidos. ) ||||H||| | ‘ ||| | ’ H

Ideal para fomentar el trabajo en equipo y la 10 min @ f,_} s 172101 71602743
FSC

resolucion de problemas de forma ludica.

llustrado por

Little Red Riding Hood sunomaonlls
. , Ref. 55262

Juego de mesa cooperativo para los mas

pequefios. La Caperucita tiene que llegar a ) 93 5% 93,5 % &/8.cm 6

casa de su abuelita antes de que lo haga el @ @ T @ ”’ ||||’|’|” mlllu |||‘

lobo. Sencillas reglas de juego. 10 grandes 10min @ 8 4104461552629

piezas de madera, tablero-puzzle y casita 3D.

55



GOULA

llustrado por

Mi Primera Carrera Ref. 1110700210

Juego competitivo y divertido, para que los 3 3.5 %935 x8 am 6
nifios aprendan a contar y los colores. El 0 @ ' @
juego consiste en una sencilla carrera de 10 min @

coches para nifos de 3 afios.

24 x 24 cm

Ricitos de oro y los 3 osos

llustrado por Juego de mesa preescolar para nifios a partir

Y W de 3 afios en el que deberan encontrar los

Ref. 59457 ocalidades do jusgo diforentes. o Ret. 1110100760
Bear Adventure 0 g @ )5 T BB @ A Modo memo, los nifios deberan encontrar los 0 o @ BORRSas @ 3
. . ~ i /9 X £3,9X0,6cm K i i ,8x23,5x23,5cm
El primero en llegar a la cima de la montana m |||H|m|| ‘"H”lml pollitos necesarios para completar su gallina. ) “l""“l" H“ “ |H u “
consigue la bandera. Tablero 3D, 4 personajes, 15 min @ 8 1410446"594575 Modo loto, en el que deberan encontrar el mayor 115 i @ J,:s 8 721017 606932
1 bandera y 3 dados de madera. ndmero de parejas de pollitos. Fse

56 57
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Los 3 Cerditos

El primer juego cooperativo para los mas
pequefos. Los 3 cerditos han de llegar a
casa antes que el lobo. Sencillas reglas
de juego. 11 grandes piezas de madera,
tablero-puzle y casita 3D.

Ref. 53146

Q@

Tamano real

Ref. 59455

0 +2 @ 25x19x6cm @ 12
0 &

Los 3 Cerditos Memo & Loto

Juego de memo y loto de los tres cerditos
y el lobo. 4 tableros-puzzle de 2 piezas
y 24 fichas de madera.

0 +2 @ 23,5x23,5x6,8cm @ é

llustrado por

Summa}l.mﬂd)

8 ||410446 594551

94

Alphabet Bingo

Un divertido juego de bingo disefiado para
ensefiar el reconocimiento de las letras a través
del juego. Este juego contiene 8 tarjetas de
doble cara, 26 bolas de madera con las letras
del alfabeto, una cuadricula de juego, una bolsa
de tela, 100 fichas e instrucciones, lo que lo
convierte en una herramienta completa para
entornos educativos basados en el desarrollo de
la alfabetizacion.

Ref. 1110100496

@ +3 @ 23,5x23,5x6,8cm @ 6
20 min @ ‘0 8
FSC

Illustrado por

Ref. 1120100234

0 +3 @ 22x 22 x 8,5 cm @ 12
0O

Hamsters 1 a 10

Un divertido juego de estrategia para
aprender el sistema decimal y asi
comprender los valores del 1 al 10 mientras
los nifios se divierten.

59
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Ref. 1120100009

@ ) @ 23,5%23,5x6,8 cm @ 6
N3 R :

Juego de La Pesca

jConsigue ser el mejor pescador!
Contiene 2 cafas de pesca magnéticas
y 12 peces de madera de colores.

llustrado por

Ref. 53170

0 +3 @ 23,5x23,5x6,8cm @ 6
0 ® :

Happy Chickens

Unos pollitos juegan al escondite en el
gallinero. jRetira los palos para encontrarlos!
Contiene 5 pollitos de madera, 12 palos, 1
gallinero y 16 fichas.

v
W
)
~
o
el

>

42 x 37 mm ,’
_'..-—' i

Hiddeh

Chicks

Hidden Chicks

Juego de mesa preescolar para nifios a partir
de 3 afios en el que deberan encontrar los
pollitos escondidos en el gallinero. Incluye
dos modalidades de juego diferentes: Modo
memo, los niflos deberan encontrar los
pollitos necesarios para completar su gallina.
Modo loto, en el que deberan encontrar el
mayor nimero de parejas de pollitos.
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Ref. 1110100759

0 +3 @ 6,8 x23,5x23,5cm @
@
FSC

o
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Dress Up Game Ref. 53471 Jungle Race Ref. 53472 hestin
iBuenos dias! Todos a vestirnos de colores. 3 23 523 5x 6.8 om 6 jJuega con los animales de la jungla 3 30%22 x5 em 1

Contiene tablero-puzle con alfombra giratoria, 0 @ ' o @ colando los discos por las porterias! @ @ @

4 peones, 1 dado, 4 personajes para vestir, 24 10/ min @ Contiene 1 desplegable, 6 discos de 15/min @

barritas de colores y 4 gafas. madera, 1 dado y 20 fichas.

Robin Rabbit Ref. 55261 Bird Tree Ref. 55263

Ayudad al conejto a construir su madriguera 43 23 523 568 6 Encuentra los péjaros con la casita antes +3 30x225%55 2

y llenar las despensas. 20 piezas de camino, 0 @ CREEEeEE @ " || m | de que se acabe el tiempo. Contiene 0 @ e @ ”"lml“l mlll“H“
4 verduras, 1 conejito, 1 granjero y 1 dado 20min @ 8 141044615506 12 un arbol-puzle de 17 piezas, 1 casita de 15 min @ 8 1410446552636
de madera. madera, 20 cartas y 1 reloj de arena.
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llustrado por

Pirates Island Ref. 53169
Navega siguiendo la ruta hasta laisla 'y 0 - @ 7 %97 x b em @ o

encuentra monedas de oro. Tablero de

juego, 1 pirata (con iman), 10 piezas de @ ]Omin @

madera, 4 cofres y 20 cartas.

AT,

llustrado por

Slmmahmﬂd)

Hungry Monster Ref. 53172

iPrepara tu pizza antes de que el monstruo . N ”
tragdn se lo coma todo! Contiene un 0 @ reeesen @
monstruo, unas pinzas, 20 ingredientes de 10 min @

madera y fieltro, 4 pizzas y una ruleta.
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Caparazones
de madera

Piezas
de madera

Color Turtles

En este competitivo juego, cada jugador
comienza con el cuerpo de su tortuga y debe

completarlq anadlendp las piezas del color Snail Race
correspondiente. Los jugadores se turnan para llustrado por
tirar los dados de madera, que determinan qué Juego de mesa en el que los jugadores ayudan a

pieza pueden colocar. Si el dado muestra un Ref. 1110100767 los caracoles a llegar a la mesa. Con el dado de Ref. 1110100766

color especifico, el jugador aflade una pieza numeros, los jugadores ayudan a los caracoles

de ese color a su tortuga. Si aparecen todos 0 “ @ PR @ o a avanzar y llegar al final del recorrido. Algunas 0 . @ e @ s

los colores, todos afiaden una pieza. El primer o |||||||H||| |||| “ ” H || casillas del tablero sob trampas y otras ayudan S “l""“l" H“ H |‘ H “
jugador en montar completamente su tortuga, 115 it @ J;} 8 721017 607007 a avanzar mas rapido. Se puede jugar de manra 118 i @ @ 8 721017 606994
incluyendo el caparazoén, gana el juego. Fse coompetitiva o cooperativa. Fse
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Tree House

Juego de mesa cooperativo donde los
jugadores trabajan juntos para ayudar a la
ardilla a recolectar comida y almacenarla

en su casa antes de que llegue el invierno.
Promueve la sociabilizacién, el desarrollo de la
coordinacién ojo-mano y la habilidad manual.

Ref. 1110100768

0 +3 @ 13,7 x 18 x 5,6 cm @ [}
0O
FSC

llustrado por




JUEGOS

Primeros juegos * Educativos ® Brain games

_g—

El jardin de Bunny Ref. 455246
Juego de equilibrio. jPon y quita piezas 5 ] o4

del conejito sin que se caigan! Contiene 0 @ ' @ ||||m H mll ‘ ‘ ‘
6 piezas, 1 dado y 1 conejito-balancin ,/,) 8ll4104461552469
de madera.

FSC

tamano real

/ i
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-l - _.J_:‘
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Ref. 55243
Juego de apilar
1690 g€ ap y O © vase @
Apila los 12 conejos de madera de multiples
maneras. 5 cartas con ejemplos progresivos @ @ 8l 1044611552438

en ambas caras.

GOULA - .
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llustrado por

Summa.hmﬂd)

B Ref. 50271 Ref. 53140
Baby Color
+2 17x21 x7,5 12 +2 30x22x5 12
fucanes O Q rne- @ IR porndo s colores ncaaocomecamarie O+ D e @ =N
iApila los 10 pajaros de madera sin que se @ @ @ 8 1410446502716 los pivotes en cada lamina. 6 laminas @ 8l 1044611531402
Fse progresivas y 20 pivotes de madera.

caigan! Incluye 1 guia con ejemplos.

Memo Friends

Ref. 53171 tamarnio real
Juega con los animales del bosque y
desarrolla_lg memoria, Ig expresiony 0 e @ 23,5%23,5x6,8 cm @ o
comprension oral. Contiene 8 piezas de
madera, 2 troncos, 1 escenario y 20 cartas 8 1704461531716

con escenas.
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Baby Shapes Ref. 59456

‘ ,+2 ‘ED 30x22 x5 cm @ 12 “H""l‘l"l
8 1410446

Aprende las formas y los colores encajando
correctamente los pivotes en cada lamina.

594568

6 laminas con 12 actividades progresivas y @
14 pivotes de madera.

llustrado por

Summa.hmﬂd)

Ref. 53136
Mosaico
. L, 0 +3 @ 24 x19x5,3 cm @ 12
Completa las diferentes imagenes y
crea multiples combinaciones. 6 laminas @ 8l 1044611531365

progresivas y 60 pivotes de madera.

llustrado por

Color Forms Ref. 53474

Completa las laminas colocando las piezas de 0 e @ 30,5x22x5,3 cm @ “
colores o crea tus propias figuras. Contiene

1 base, 22 piezas de madera y 8 laminas @
ilustradas en ambas caras.

Ref. 59458

First Forms

. - . 0 +3 @ 23 x57 x26 cm @ 12
Forma figuras utilizando las piezas de
8 1410446

madera. 7 piezas de madera, 6 tableros @
y 20 cartas con retos.

594582
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llustrado por

Ref. 55264
Funny Ball O © © Catch it!
+3 24x18,5x5,3 12
Elige un circuito, encaja las piezas indicadas y e “|||||I|I||I |I|I|||| |I’ ’” Lanza los 3 dados y encuentra la
guia la bola. Contiene 4 laminas con 8 circuitos 8 4104461552643 combinacion correcta. 3 dados de

progresivos y 7 piezas de madera. madera y 27 fichas de carton.

Juego
de rapidez
visual

8,5x8,5¢cm

Ref. 53414

Memo Granja @ +3 @ T s 1 @ 12

Juego de memoria de carton @
de gran calidad. Piezas de tamafio XL.

Catch it! Butterflies

Lanza los 3 dados y encuentra la
combinacion correcta. 3 dados de
madera y 36 fichas de carton.

8410446

3

4144

5341
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de rapidez
visual

llustrado por

OUbed Pinill,

Ref. 53446

0 +3 @ 18 x 13,6 x5,5 cm @ 24
(ON)
(30 :

Ref. 50270

0 +3 @ 18x 13,6 x5,5cm @ 24
@Y\
(32 d
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3 NIVELES

Oli, Shapes and Colors

Completa la oruga siguiendo la
secuencia de colores y formas indicada 0 5 @ e
en las cartas. Oruga-puzle, 5 piezas de

colores, 5 piezas de madera y 20 cartas @ 1 @ @

desafio progresivas.

Ref. 53477

¢
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Fish Match & Mix Ref. 53476
Coloca los 4 peces en el mar siguiendo las 0 +2 @ 25 19 x & cm
cartas desafio. Aprendizaje de colores y

tramas. 8 piezas de madera, base-puzzle y 12 @ 12 @ @

cartas con 24 desafios progresivos.
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3 NIVELES

Ref. 55265

—
—

— |\

5

46

—

——

@ +3 @ 24 x19x5cm @ 12

Hippo’s Pool

Desarrolla la l6gica y la orientacidon

8

(reversible) y 30 cartas desafio progresivas.

espacial. 6 piezas de madera, base

81
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MATERIAL
EDUCATIVO

B Res
House

i

5,6 x5,6 cm

llustrado por

Ref. 1110700211 QJ%

Casa de Rutinas

) o O +2 @ 27 x32x5cm @ 12
Casa decorativa de madera disefiada

para ayudar a los nifios a aprender y
organizar sus rutinas cotidianas.

83




 0000000QQ0DOODOD |
1711811912002112212 24 25]126127128129130131

MOHDAY
e
’ TUESDAY
WEDNESDAY \
kL k-
5
Mesen Wy -
saee s [ FesRERO.
A _
FRIDAY AwR
SEEEE M\ﬂ%‘g%“s wo
UEVES
SATURDAY Neee o
senses s 0510
000" HevaRE,
SUMDAY x0T
[T TRTN) ;....0 m
puses W
Personalizacion
multiingue

llllll
(1T

Reloj calendario para aprender los meses, las estaciones
del afio, el tiempo, los dias y las horas en diferentes
idiomas. Personalizable y adaptado para facilitar su uso
y el aprendizaje de los mas pequefios.

N e |||||||H|||| H ” ||| H
6 @ @ @ 8 721017 606987
FSC




Regletas 10x10. Bolsa

Asociacion de numero, cantidad y
grafismo de la mano.

REGLETAS
COUNTING RODS
REGLETTES
RECHENSTABE
TEL Ba:t-l. KIES
ﬁ[ﬂb“
BARRAS
REG ;ETE!

T @ﬂi ﬂﬂ GOULA

Regletas 10x10. Caja

Comprensién del concepto y
descomposicion del nimero y
operaciones matematicas basicas.
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Ref. 51105
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410446

Ref. 51106

8114104461151

0 I

1060

Reloj Escolar

Reloj para aprender las horas y los minutos.

Ref. 55125

~

w

@ 26,5x26,5 x4 cm @ 24
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