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Infini Fun
Mando a distancia

Un mando a distancia super realista
con 24 teclas de imitacion y 4 modos
de juego que activan mas de 60
sonidos.

Infini Fun
Mi primer Smartphone

Un smartphone de aspecto realista, disefiado
para ofrecer horas de diversion y aprendizaje.
Con 4 juegos educativos, ayuda a los
pequefos a descubrir colores, nimeros,
nombres de animales y sus sonidos. Una
amplia variedad de efectos de sonido y de voz
garantiza un juego interminable.

iDiversion
trinlingle!

Mas de 50
frases,
melodias
y sonidos

;Qi\(ersién
billingue!

Ref. 112550ES1 2 pilas AAA indluidas Ref. 10884ES1 2 pilas AAA incluidas
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o Preescolar

Infini Fun - Infini Fun

Mi primer volante P o - Teléfono Duo
electronico | i _ - Bluetooth

Para que los mas pequefios Teléfonos que permiten conversaciones en
disfruten de su propio volante tiempo real entre nifios y padres, jcomo si
realista y conduzcan como fuera un teléfono de verdad! Ademas, los
mama y papa. Incluye opciones . - aF ninos pueden aprender sobre nUmMeros,
para girar el volante, presionar 4 colores y animales entre llamadas. Utiliza
teclas o usar el GPS tactil [ - tecnologia inalambrica Bluetooth®.

para elegir destinos, escuchar
la radio, realizar llamadas de
imitacion y activar una variedad
de efectos de sonido realistas.

Distancia de
comunicacion de

15m

La palabra y los logotipos de Bluetooth® son marcas comerciales registradas propiedad de Bluetooth SIG, Inc.,
y cualquier uso de tales marcas por Infinifun se realiza bajo licencia. Otras marcas y nombres comerciales son
propiedad de sus respectivos duefios.

Ref. 121501ES1 3 pilas AAA incluidas Ref. 122040ES1 6 pilas AAA incluidas (3 para cada movil) Ed u Cat i VO S

@18m+ @ 25 x 25 x 13.75 cm 012m+ @ 25x 23 x 4 om | |||||| ” Hl”l
@ 4 @ 600 g @ @ 4 @ 318 g @ 8"412562"009704
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Yo Aprendo

Domind de Animales

Domind para que los pequeios empiecen
a desarrollar su habilidad estratégica y la
motricidad fina, a la vez que descubren
dibujos de animales. Consiste en 28 piezas
reversibles. Por un lado, ilustraciones de
animales y, por el otro, los clasicos puntos,
ahora de colores.

Yo Aprendo

Las Letras

Aprender las letras del abecedario es mas facil
con este juego.
El peque podra practicar los gestos graficos y
el trazo en mayusculas de las letras. Contiene
.« . una lamina ilustrada para cada letra, con un

v total de 28 laminas borrables, un rotulador y
una guia didactica.

Juegos educativos que estimulan el
aprendizaje a través de un diseno de calidad,
fomentando una comprensién mejor y mds
profunda en los niflos pequenos.
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Yo Aprendo
Memo Foto
de Animales

Yo Aprendo

Las Silabas

Con este juego educativo, los
pequenos aprenden a formar
palabras a partir de las silabas.
Consta de 20 puzles con 1, 2, 3

Yo Aprendo
El Abecedario

A Con este juego educativo, los pequeios
- rm aprenden el abecedario de forma

-..I divertida y en el orden correcto. Cada
. &. - letra se asocia a un dibujo con la inicial

Yo Aprendo

Memo Foto

de Objetos

Juego que estimula la memoria de

los pequenos y, a su vez, les ayuda a
identificar objetos cotidianos. Consiste

P =
T
T

Juego que estimula la memoria de los
pequenos, a la vez que aprenden a
reconocer los animales. Consiste en

dgr s
A

memorizar la ubicacion de cada ficha i i
At con o sl Contiene 54y en memorizar la ubicacién de cada ficha ! L correspond|ente, una manera de que, p 4 silabas que responden a una
mparejaria gual. L : ; : ¥ ademas de la letra, aprendan una palabra imagen.
fichas con iméagenes de animales reales. y emparejarla consu lqual. CorVuene " N | naan imaaen

54 fichas con imagenes de objetos ; *- y'yale pongan imagen.

cotidianos. i ¥
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Yo Aprendo
Surtido 1 Educativos

9 mods.

Yo Aprendo Yo Aprendo

Yo Aprendo
Sumas y restas Oogg, = y Tablas de Multiplicar

A Formar Palabras Oagg,

Introduccion practica y progresiva a la
ortografia y formacion de palabras para
ninos a partir de 5 afos. Con fichas

de letras y cartas ilustradas, ganaran
confianza al formar y reconocer palabras,
fortaleciendo asi el aprendizaje paso a
paso en la lectura y el lenguaje.

Con este juego educativo, los pequefios
aprenden las tablas de multiplicar del 1 al 10.
Consta de 6 tableros a doble cara y cada uno
tiene una tabla de multiplicar. Ademas,

se afaden 59 fichas autocorrectivas para que
el peque las encaje donde toca.

Introduccion progresiva a las
matematicas tempranas. Los nifios

a partir de 5 afos se adentraran al
mundo de contar, sumar y restar con
cartas autocorrectivas y actividades
graduales. Favorece el desarrollo de la
l6gica y la resolucion de problemas.
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Yo Aprendo
Provincias y
Autonomias

de Espana

Con este puzle, los nifios
desarollan su motricidad y su

capacidad de concentracion, a
la vez que aprenden geografia.

Consiste en el mapa de Espania,

Yo Aprendo
Paises de
Europa

Con este puzle, los pequefios
desarrollan su motricidad y su
capacidad de concentracion, a
la vez que aprenden geografia.
Consiste en el mapa de Europa
con sus paises y elementos
caracteristicos. Consta de 125

Yo Aprendo
Surtido 2 Educativos

Con sus provincias y autono-
mias, incluyendo elementos
caracteristicos de cada una.

piezas, cada una de un pais
diferente.

54 x 34,5 cm 50 x 33,5 cm
0 0mmoooon 0 0OImoooo0 0 0mmoooo
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Yo Aprendo
A Escribir

Pupitre maletin luminoso para aprender

el abecedario y la escritura. Contiene 21
laminas reutilizables, un rotulador borrable
y un borrador. Autocorrectivo.

Yo Aprendo

A Dibujar

Pupitre maletin luminoso para aprender
a hacer trazos y a dibujar. Contiene 20

laminas que se pueden borrar, un rotulador
borrable y un borrador. Autocorrectivo.

2 + MALETINES

.
v

La linea de productos mds reconocida y cldsica de la
marca, nuestros maletines convierten el aprendizaje
en una aventura envolvente con actividades disenadas

para la diversién y la educacidn.

0 0mmooooo Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14. NO INCLUIDAS

0 00moooo Funciona con 3 pilas de 1,5V C-LR14. NO INCLUIDAS
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Yo Aprendo
A Leer

Con este maletin educativo,

los pequenos aprenden a leer y a
deletrear palabras. Consiste en que
cologuen correctamente las fichas de
las letras en las laminas. Consta de
15 laminas de 6 palabras cada una.

Yo Aprendo
A Contar

Con este maletin educativo,

los pequenos aprenden sus
primeras operaciones matematicas.
Consiste en que cologuen las fichas
de los numeros en las laminas y que
aprendan a contar. Consta de 15
laminas y es autocorrectivo.

Yo Aprendo

Las Silabas

Con este maletin educativo,

los pequenos aprenden a separar
las palabras en silabas.

Consiste en que coloquen las
fichas de las silabas en las distintas
laminas para formar palabras.
Consta de 15 laminas y 90 fichas

de silabas, y es autocorrectivo.

AAEEOQD
BCDOFGH
LFELMN
I
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Yo Aprendo
Surtido
0 0mmonoo 0 00mooon 000mooon 000mooon
8 A Leer alulaluln 8
= (M s+ @) srsxzssxsam () w00 H' ”” "" (M s+ @) s15x25x60m () 200 H' ”” "l (M s+ @ s15x25x6am (C) o209 ‘ | m” ‘ " ‘” " =
S . . 3 A Contar Oooooo s
(@] (@]
—8 @ 6 @ 26x18,5x4,5¢cm Q 8 1410446637159 @ 6 @ 26x18,5x4,5¢cm Q 8 1410446637142 @ 6 @ 26 x 18,5 x4,5cm ‘{"é% 8 1410446637470 @ 6 8 1410446"637180 , —8
= Las Silabas 0oooo L
23

N
N



Yo Aprendo

Mis Primeras Letras

Yo Aprendo

Mis Primeras Palabras

Con este maletin educativo,

los pequenos aprenden sus primeras
palabras, descubren conceptos de su
entorno y de su dia a dia, a la vez que
amplian su vocabulario y mejoran su
pronunciacion. Consta de 20 laminas
impresas a dobre cara con 200
palabras diferentes.

Yo Aprendo

A tocar el Piano

Con este pequeno piano portatil,

los mas pequenos desarrollan sus
habilidades musicales y se inician en el
conocimiento de la musica, sus notas
y partituras. Contiene 12 partituras de
canciones populares.

Maletin educativo con 14 laminas impresas
a doble cara para aprender las primeras
letras. Los mas pequenos aprenderan el
abecedario de forma facil y divertida. Ideal
para que desarrollen el lenguaje, mejoren su
pronunciacion y reconozcan las palabras,
ademas de desarrollar sus habilidades de
escucha.

MODALIDADES
EDUCATIVAS

e

o 2l et

0 0ODOO0DOO00a 000000000000  Funciona con pilas: 3 pilas 1.5V AA — LR6. NO INCLUIDAS. 0 0ODO00000000  Funciona con pilas: 3 pilas 1.5V AA — LR6. NO INCLUIDAS.
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Yo Aprendo
Electronico
Coco

Juego educativo electronico para que los
mas pequenos aprendan los nombres,
sonidos, colores y curiosidades de los
animales de una manera divertida.

VOCABULARIO

DESCUBRE EL
MEDIO AMBIENTE

2 "' ELECTRONICA

.
v

- : £ : . Unj tivo disefiad

Atractivos juegos electrénicos que estimulan el inouloat velores mportantes a 03 nifos,
74 ~ c Aandoles la i rtancia d 1

desarrollo de los mds pequeinos, combinando la A Y S
o 5z o c . trabaj ipo. Est duct j

diversién interactiva con una propuesta de juegos e o e e

las habilidades sociales a la vez que
educativos que inspiran el aprendizaje y la curiosidad.

proporciona una experiencia de juego

divertida y atractiva. La rana hace

“croac croac”
cuando salta!

0 0Mmooooooooa
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Yo Aprendo
Electrénico
Mamas y bebés

Un atractivo juego de asociacion que permite a
los nifos aprender sobre las relaciones entre las
madres y sus bebés. Este juego no solo amplia el
conocimiento sobre diversas especies animales,

Yo Aprendo
Electrénico
Bingo Animales

Juego educativo electronico. Bingo Animales es un
juego de bingo interactivo disefado para mejorar
las habilidades de reconocimiento auditivo de los
niflos a través de los extraordinarios sonidos de

los animales de la selva. Este producto ofrece sino que también mejora significativamente las .' J i :

una experiencia divertida y educativa ideal para el habilidades cognitivas, asi como la memoria y las ; Ty - VOCABULARIO
la participacion familiar o en entornos educativos, _ e | VOCABULARIO habilidades de reconocimiento. ; -

fomentando la interaccion social y el aprendizaje a - e - - ;

través del juego. i ik . g MEMORIA Y

DESCUBRE EL Lo ASOCIACION
MEDIO AMBIENTE - :

SOCIALIZACION

Divertido e
interactivo!

Capacidad
de asociacion
. L— e | _. de imagenes
Relaciona -_— . w5 N A y sonidos

son[dos con
imagenes

0 0ImOooo00oooa 0 0Imoo000oooa >
199}
o @ @ g @ @ g o
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O » O
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Aprendo

en Positivo
Los Numeros

matematica y aprenden conceptos basicos a
partir del juego libre. Consiste en descubrir y
experimentar alrededor de los nimeros. Con
el material incluido aprenden a: conceptualizar

Aprendo

en Positivo
Leer

Con este juego educativo, los mas pequenos
desarrollan su aprendizaje mientras descubren
las letras y las palabras. Consiste en guiar a los
mas pequenos en su descubrimiento mientras
realizan varias actividades como manipular,
combinar y descifrar palabras que ya conocen.

Basada en pedagogias alternativas como
Montessori, Waldorf o Freinet, esta linea de

juegos acompana el aprendizaje de los nifos ..
de forma positiva, afectuosa y respetuosa.

cantidades; identificar cifras; relacionar
cantidades, numeros vy cifras; comprender

el concepto de unidad, decena y centena;
iniciarse en las sumas y restas; y representar
operaciones aritméticas con cifras y signos.

44+ 26
23 + [45

Cartas de NUmeros

7
Con este juego de numeros, los pequenos
de entre 4 y 7 anos desarrollan su habilidad
5
E‘:

Ruleta

juego célculo mental

0 0Dmooooooooo
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Aprendo

en Positivo
Las Letras

Con este juego de letras, los pequenos
de entre 4 y 7 aflos desarrollan su
habilidad del lenguaje, tanto de escritura
como de lectura, a su propio ritmo.
Consiste en descubrir y experimentar
alrededor de las letras. Con el material
incluido aprenden a: familiarizarse con
los sonidos del lenguaje; identificar

Aprendo

en Positivo
Las Emociones

Ayudar a gestionar las emociones
a los pequenos es necesario para
su bienestar y qué mejor que
hacerlo jugando. Con este juego,
los pequenos de entre 4 y 7 anos
aprenden a identificar y gestionar
las emociones. Con el material
incluido descubren la importancia

Aprendo

en Positivo
Yoga y Mindfulness

Ayudar a relajar a los pequenos
es fundamental y con este juego
de yoga y mindfulness, los
pequenos de entre 3y 7 anos
arenden a identificar y gestionar
sus diversas emociones.

Con el material incluido pueden
experimentar y abordar la

Aprendo
en Positivo
El Cuerpo Humano

Los pequenos muestran una gran
curiosidad por el cuerpo humano y
descubrir la anatomia con este juego es
estimulante. Libremente, los pequefios
de entre 4 y 7 anos experimentan con el
material de forma espontanea, siguiendo
Su propio ritmo, a la vez que descubren y
aprenden las partes del cuerpo.

practica del yoga para equilibrar
Su cuerpo y su mente.

y reconocer el alfabeto; relacionar de las emociones y los sentimientos;
imégenes y palabras; practicar la desarrollan la capacidad de

caligrafia: escribir, leer y deletrear las reconocerlos, comprenderlos y
primeras palabras. expresarlos; y, a través del lenguaje

’ ; ﬁ verbal y no verbal, aprenden

capacidades para la resolucion
77 fichas de letras

22 cartas de Yoga
de conflictos.

Cara con expresiones
intercambiables basadas
en las emociones basicas

KOALA haalay
[N - b

Molinillo para montar

27 fichas de palabras Ruleta con letras

- A II
\\ ¥, 3 H Pdéster busca y encuentra I'.
.

gt
|I P
'| ) “‘“‘ izarra

Ruleta de Masajes

Puzzle
Saludo al Sol

20 cartas de las emociones

| ety s iy
30 fichas con ele- | \ "'le-n:::__
. mentos que ayuden L=re
Fard

alos nifos a hablar AL B it ey

s ¥ 4 . A e Sy Y T '\
| e W & de las emociones ! | ' FEe —_ g
1 ACarn i s
| -"Er" : . "-..‘L | W ey !‘ﬁ @ a?f ‘i
i ) . ] e Nt \ Tk AL e . b
Crucigrama & | o | ey B i‘ h
| e s ; del Saludo al Sol ﬂ :.h 5 Lo
; W 10 cartas con actividades 10 cartas con = (con explicacion en el dorso) '
| para gestionar las emociones situaciones = -r. :‘ i ﬂ- g =
,,H : 5 Mandalas para colorear ol ===
e llustrado por: = llustrado por: llustrado por:
Gmbamailon Ao A Vanda
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Yo Descubro
Las Emociones

Con este juego, basado en el exitoso
cuento “El monstruo de colores”,

de Anna Llenas, los pequefios
aprenden a descubrir, nombrar y
gestionar las emociones: la ira, el
miedo, la tristeza, la serenidad, la
alegria y el amor, a la vez que se
familiarizan con cada una de ellas
para entenderlas.

Consta de 10 originales actividades.

0 0Mmoooo

03+ @36x26x80m @10309
@6 @36x26x80m ‘{"é%

Yo descubro
El botiquin de las
emociones

Juego basado en el nuevo libro de
Anna Llenas, en el que el Monstruo
de Colores se ha convertido en
doctor y asi puede ayudar a los
mas pequenos a reconocer y
curar las emociones. Con la ayuda
de su botiquin, el doctor de las
emociones ayudara a los nifos a
regular y gestionar sus sentimientos
y a encontrar el equilibrio a través
de mas de 40 herramientas y
actividades divertidas.

0 0DmOooooooooo
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Yo Aprendo

Con el Monstruo de Colores

Basado en el exitoso libro «El Monstruo

de Colores» de Anna Llenas, este juego

ayuda a los nifios a identificar, nombrar

y gestionar sus emociones, como la ira,

o el miedo, la tristeza, la calma, la felicidad
v y el amor. Incluye diez actividades

El primer companero de aventuras para los mds e o e e
pequenos, con quien contar cuentos, cantar canciones valos recurso pare elaprendizaie
y jugar. Un amigo con quien desarrollar la imaginacidn,
explorar y aprender. Gracias a la variedad de su
contenido, convierte cada momento en una nueva

aventura llena de emociones.

3

MODOS
DE JUEGO

e LN

R

Audiocuentos
del Monstruo
de Colores

Ref. 1120200280 Funciona con 3 pilas 1,5V AA - LR6 (no incluidas).
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\ ®) ,, Yo Aprendo

Moodies !
Calmy
»-.J"‘J‘-—-.f Nt e Calmy es un amigo para los nifios

a partir de 3 afos, que les ayudara
a relajarse a través de la respiracion

u~ ““'6' '“‘“ c“oa E“’G'é' consciente. A medida que los ninos

respiren, Calmy cambiara de color y
los guiara a concentrarse y recuperar
la calma con cada respiracion.

Los Moodies son amigos reconfortantes que ayudan a los
ninos a reconocer y gestionar sus emociones mientras apoyan
a los padres en momentos desafiantes.

Faciles de llevar, interactivos y atractivos, transforman i

grandes sentimientos en experiencias manejables. Con sus N DESARROLLO
. . EMOCIONAL

adorables personajes que representan distintos estados de

dnimo, los Moodies favorecen el desarrollo de la inteligencia 'b“ﬁ’ ESTIMULACION
. . : N
emocional de forma ludica y entretenida. SENSORIAL

Me vuelvo
rojo cuando
me enfado.
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Funciona con 3 pilas AAA (LRO3) (no incluidas)

= 5=
Sopla
sobre mi
espiral para
calmarte.
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0 3+ @ 8x 13,5 x 18 cm @ TBD
@ 6 {} 7,1x9,9 x12,8 om
FSC

Educativos
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Yo Aprendo
Moodies Oogg,
Huggy

Huggy es un amigo para los
nifos a partir de 3 afos, que
les ayudara a volver a la calma
sintiendo los latidos de su
corazon. Cuando los nifnos
abracen a Huggy en busca de
consuelo, sentiran como late
y COMO su relajante ritmo les
transmitira una sensacion de
calma vy felicidad.

@ DESARROLLO
EMOCIONAL
X2 ESTIMULACION

W{ SENSORIAL

F Abrazame et
cuando estés B as Poco a poco,
triste. -. P Mi latido t te sentirds

(WA R{n L {n{n{n{n{n{n]n]n]

0 3+ @ 8x 13,5 x 18 cm @ TBD
@ 6 {; 61x09x00cm
FSC
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Funciona con 3 pilas AAA (LRO3) (no incluidas)
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LECTRON

Educativos

42

coe ha encendido la luz? e

iEnhorabuenal

Lectron combina la diversion educativa con un diseio clasico,

convirtiendo los juegos de preguntas y respuestas de siempre
en experiencias de aprendizaje interactivo. Gon cada respuesta

correcta, las luces se iluminan, fomentando asi la curiosidad y la

confianza en cada sesion de juego.

Lectron Lapiz
Aprendo con
los Animales

Con este juego educativo alrededor
de los animales, los pequenos
aprenden conceptos basicos

de colores, formas, partes de

los animales, etc. Consiste en
asociar preguntas y respuestas
relacionadas con animales.
Contiene 6 laminas con 12
ilustraciones del mundo animal.
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0 2+ @ 38,9 x27 x5,3cm @ 6619
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Lectron Lapiz
Aprendo con
Imagenes

Con este juego educativo alrededor
de diversas tematicas ilustradas,

los pequenos aprenden conceptos
basicos sobre animales, colores,
tamafos, etc. Consiste en asociar
preguntas y respuestas relacionadas
con esas tematicas. Contiene 6
laminas con 12 temas ilustrados.

LECTRON

LECTRON'
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Lectron Lapiz
Aprendo con
los Dinosaurios

Con este juego educativo alrededor
de los dinosaurios, los pequenos
aprenden conceptos basicos de
colores, formas, tamanos y siluetas
de estos graciosos reptiles. Consiste
en asociar preguntas y respuestas
relacionadas con ellos. Contiene 6
laminas con 12 temas ilustrados de
divertidos dinosaurios.

Lectron Lapiz
Los Animales

Con este juego educativo alrededor
de los animales, los pequenos

de entre 3 y 6 afnos aprenden a
identificarlos, conocer su habitat,
sus colores, etc. Consiste en asociar
preguntas y respuestas relacionadas
con ellos. Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados de animales.

Lectron Lapiz
Temas de Logica

Con este juego educativo sobre la
tematica de la l6gica, los pequefios
de entre 3 y 6 anos aprenden a
relacionar conceptos, encontrar
diferencias, buscar contrarios, etc.
Consiste en asociar preguntas y
respuestas alrededor de la I6gica.
Contiene 6 laminas con 12 temas
ilustrados del mundo de la logica.

Lectron Lapiz
En el Cole

Con este juego educativo sobre

el colegio, los pequefios de entre
3y 6 anos aprenden a diferenciar
los diversos ambientes del

entorno escolar y sus elementos
caracteristicos. Consiste en asociar
preguntas y respuestas alrededor
del cole. Contiene 6 laminas con
12 temas ilustrados del entorno
educativo.
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Lectron Cables
Temas Educativos

Con este juego educativo, los
pequenos de entre 4 y 7 anos
aprenden las horas, las formas
geométricas, la escritura, etc.
Consiste en asociar preguntas
y respuestas sobre tematica
educativa. Contiene 6 laminas
con 12 temas ilustrados de esa
tematica.

Lectron Lapiz
Primeras Lecturas

Con este juego educativo alrededor
de la escritura y el lenguaje, los
pequenos de entre 4 y 6 anos
aprenden a desarrollar su lenguaje.
Consiste en asociar preguntas y
respuestas relacionadas con el
lenguaje. Contiene 6 laminas

con 12 temas ilustrados

de esta tematica.

Temas Educativos ‘.&‘“

Lectron Lapiz
Preescolar

Con este juego educativo, los
pequenos de entre 4 y 5 anos
refuerzan los temas aprendidos

en P4 y P5. Consiste en asociar
preguntas y respuestas para
reforzar su aprendizaje. Contiene 6
ldminas con 12 temas ilustrados de
tematicas de P4 y P5.

Lectron Lapiz
En la Granja

Con este juego educativo
alrededor de una granja, los
pequenos de entre 3y 6 anos
aprenden a conocer ese ambiente:
sus animales, el granero, la
cuadra, el campo, etc. Consiste
en asociar preguntas y respuestas
relacionadas con la granja.
Contiene 6 laminas con 12 temas
ilustrados de una granja

y su ambiente.
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Lectron Cables
1er Ciclo de Primaria

Con este juego educativo orientado
a Primero y Segundo de Primaria, los
pequenos de entre

6y 8 afos aprenden sobre lengua,
matematicas, medio social, medio
natural, inglés, etc. Consiste en
asociar preguntas y respuestas
acerca de temas relativos al primer

Lectron Cables
Aprendo Inglés

Con este juego educativo sobre el
idioma inglés, los pequenos de entre
7y 12 anos aprenden el vocabulario
de diversos ambientes y temas

Ccomo una granja, una habitacion, los
opuestos, los animales, etc. Consiste
en asociar preguntas y respuestas del
idioma en sus distintos ambientes.
Contiene 6 laminas con 12 temas

Lectron Cables
Educacion Vial

Con este juego educativo, los mas
pequenos aprenden las normas vy el
comportamiento correcto referentes

a la seguridad vial. Una manera facil y
divertida de ensefarles lo basico para
desenvolverse en el lugar donde viven,
ya sea un pueblo o una ciudad.

Lectron Cables

oooooooooa

ciclo de primaria. Contiene 6 laminas

con 12 temas ilustrados de esa ilustrados de esa tematica.
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Lectron
Touch & Learn Y0ag,
Relaciono y aprendo

Juego de preguntas y respuestas interactivo
e intuitivo. Los ninos pueden explorar con
Con qu dos dedos para congqtar Iag pregunt.a's

. y las respuestas, recibiendo informacion
y $°n|dos instantanea mediante luces y sonidos.

Una luz verde acompanada de un sonido

positivo indica una respuesta correcta,
mientras que una luz roja con un sonido
diferente indica un error. Perfecto para
fomentar la curiosidad y estimular un
enfoque practico del aprendizaje.

1350

PREGUNTAS

CONECTA

con los dedos

LECTRON g

iLectron Touch & Learn es la nueva

20

TEMAS
ILUSTRADOS

manera de jugar con Lectron! Cuenta
con luces, sonidos y un sistema de
autocorreccion para que los nifos autocorrectivo
juegen de forma intuitiva, mientras

se divierten. iPresiona la resupuesta

correcta a la pregunta!

Sistema

Sistema autocorrectivo
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Lectron

Touch & Learn
Primeros aprendizajes

iNueva y atractiva herramienta interactiva que
transforma el aprendizaje en una experiencia
intuitival

Juego de preguntas y respuestas en el que
los nifos pueden explorar con dos dedos para
conectar los puntos de preguntas y respuestas,
recibiendo informacion instantanea mediante
luces y sonidos. Una luz verde acompanada
de un sonido positivo indica una respuesta
correcta, mientras que una luz roja con un sonido
diferente indica un error. Perfecto para fomentar
la curiosidad y estimular un enfoque practico del
aprendizaje.

LECTRON

Fan On-The-GO

JUEGO INTELIGENTE, iEN CUALQUIER LUGAR
Y EN CUALQUIER MOMENTO!

Un aprendizaje atractivo y facil de llevar que
crece junto a tu hijo.

1350

PREGUNTAS

Preguntas y respuestas para un aprendizaje ladico con
un lapiz inteligente. Compacto, duradero y lleno de

contenido estimulante para nifios en edad preescolar
(a partir de 3 aros), ofreciendo el apoyo adecuado en el
momento adecuado.

20

TEMAS
ILUSTRADOS

Transformando el aprendizaje en un descubrimiento
alegre, en cualquier momento y lugar.

EVOLUTIVO

DIVERTIDO Sisteme . COMPACTO <
ATRACTIVO ey INTEGRADO

Facil de llevar

0 0Mmooooooooa

03+ @22x25x4,50m @ 400 g
@ 6 @ 16%22x 3 om @ LS 8ly35748160428
= FSC

9

Educativos

0
o
=
=
@
O
>
O
LL

Funciona con 2 pilas AAA - LRO3 (no incluidas)

53

[6)]
N




Lectron Lapiz

Portable Oogg,
Preescolar 4-5

Juego educativo con formato portable

para nifios en edad preescolar. Con 150
preguntas sobre temas educativos que
siguen el curriculum preescolar, los nifios a
partir de 4 afos podran aprender y divertirse
en cualquier lugar. Sistema autocorrectivo
mediante luz y sonido.

Lectron Lapiz a
Portable Oogg
Preescolar 3-4

Juego educativo con formato portable
para nifios en edad preescolar. Con

150 preguntas sobre temas educativos
que siguen el curriculum preescolar, los
nifos a partir de 3 anos podran aprender
y divertirse en cualquier lugar. Sistema
autocorrectivo mediante luz y sonido.

LECTRON

| e -z ol

- @Y

138

preguntas en

120

laminas

120

Laminas con
preguntas

Sistema
autocorrectivo

Sistema
autocorrectivo

COMPACTO ¢
INTEGRADO

Fécil de llevar Fécil de llevar

0 OmDO00000000 aflifalalulalalalaln >
]

\ o @)

o €D exrsxzam A 0] 814357481606931 =

L

Funciona con 2 x LR41(incluidas)

(%0}
@)
=
®
O
3
L Funciona con 2 x LR41(incluidas)

(@)1

o
(6)]
(6)]




icS’

Magnetics

Vestir nino/nina

Jugar a los recortables de siempre ahora es
mas divertido con esta pizarra y sus prendas

de ropa magnéticas para vestir a los pequefos.

Contiene una pizarra de doble cara 'y 2 laminas
con piezas magneéticas.

Magnetics
Vestidos de Princesa

Jugar a vestir a una princesa es muy divertido y
entretenido y mas si se pueden elegir diferentes
combinaciones de vestidos y accesorios.
Contiene una silueta magnética, una peanay 3
laminas con piezas magnéticas.
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Magnetics
Expresiones

Jugar a los recortables de siempre ahora

es mas divertido con esta pizarra y sus piezas
magnéticas para crear diversas caras y
expresiones. Contiene una pizarra de doble cara
y 2 laminas con piezas magnéticas.

L

P :8
| ‘ﬂ' L]

0 00monon

0 3+ @ 33x26,5x5,3cm @ 6139

-
0
=
O
O

>

@ 12 @ 33x26,5x53cm @ 8 1410446! 632475

00 00MmOo i

MOInO0000 Magnetics

0 DO0000DOOO Surtido

00MDMmO0mo 3 mods.

0MO0M MmO
> 0 0mmooon 0 00moooa 0 0mooon "
o o
-% (M o @ sexzsxseam (C) so7 ’ | "” ” (M s @) wxeesxszam () 7200 ‘ | ”” | & ‘ | ”” ‘l” ‘%
ng_l @ 12 {} 33x26,5x53cm @ 8 1410446632468 @ 12 {; 33x26,5x5,3cm @ 8 1410446"632680 @ 12 8 1410446" 632505 L|8_|

&)1
]

(o
»




Donde la magia v ¢l
aprendizaie ¥se unent

Fabulus transforma el
aprendizaje en una aventura
magica. Con juegos unicos,
basados en la ciencia, donde
los nifios asumen el rol de
aprendices de mago. Fabulus
ofrece una emocionante
combinacion de experimentos
practicos y juegos imaginativos,
demostrando que la ciencia

puede ser tan cautivadora como

cualquier hechizo.

Fabulus e
- _} WTUM

Con este juego de magia,
se abre un mundo lleno de
imaginacion donde cada mago,
con la ayuda de su libro de
hechizos y su caldero, puede
Crear pociones magicas, a la
vez que descubre la explicacion
cientifica de cada hechizo.

ijPreparate para
vivir experiencias
visualmente increibles!

Fabulus Magix

iLa escuela de magia vuelve a abrir
Sus puertas!

Con tu varita magica, lee
atentamente la féormula del libro para
asegurarte de realizar el hechizo

a la perfeccion. Elige los objetos
magicos adecuados, ¢,pluma de
fénix o piel de calabaza?

Todos los hechizos van
acompanados de su explicacion
cientifica.

iEntra en el mundo magico de
Fabulus Magix!
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— . o 00000000 0mMmoooon
b Estudio de Dibujo
T o MDOO000MmoO00MImoOo0dM@ID@DOmaOa Version de Dessineo compacta 0 mMom
| . ) . . der a dibuj
| Dessineo es una linea disenada para que los nifios aprendan Ei;iﬁrins;:;b‘s ;”:éopssgoi 0 000 momooo
| a dibujar paso a paso de manera facil y divertida. Dessineo 20 plantillas de personajes en Pupitre - Maletin educativo para
| estimulara la creatividad e imaginacion del nifo. diferentes niveles, este estudio aprender a dibujar en cuatro sencillos

pasos. Cuenta con un sistema
giratorio, con diferentes discos que
se proyectan mediante una luz, con
30 dibujos de dificultad progresiva
para aprender a dibujar en 4 pasos.

portatil anade valor a cualquier
gama de productos, potenciando
la implicacion creativa sobre la
marcha.

dibujos
de diﬁcu!tad
progresiva
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Descubre Water Magic, jdonde la imaginacién fluye como el agua! Nuestra linea
combina la narracién con la exploracién de los juegos acuaticos que no ensucian.
Disefiado para despertar la curiosidad, Water Magic anima a los nifios a participar en
aventuras creativas e imaginativas, a la vez que mantiene limpia la zona de juego.
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La Granja

iDescubre los animales que se
esconden en esta granjal Utiliza el
agua para despertarlos y ayudalos
a descubrir su entorno. Estos
personajes blanditos fomentan

el juego interactivo y creativo.
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Mar

iDescubre los animales que se iDescubre los animales que se

esconden en esta jungla! Utiliza el In: | esconden en este mar! Utiliza el B - .

agua para despertarlos y ayudalos | ] Fanare'y ' . agua para despertarlos y ayddalos { - = .

a descubrir su entorno. Estos 7 M T g : personajes a descubrir su entorno. Estos e et personajes
sorpresa personajes blanditos fomentan sorpresa

0 000000 00ma
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Jungla

personajes blanditos fomentan
el juego interactivo y creativo. el juego interactivo y creativo.
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Animals

Con Water Magic, la magia esta en

las paginas de cada libro. Rellena el
boligrafo de agua y colorea cada pagina
para revelar un hermoso disefio oculto.
Luego, una vez seco, los disenos
desaparecen magicamente, listos para
ser redescubiertos unay otra vez.

Water Magic

Dinosaurs
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Water Magic
Fairies &
Mermaids

Ref. 0000000000

taLt) -
~__ l—

Water
Magic (WES

(| Fadries &
: : o -
et @15x27x20m
e @ 230 g VA
1 FSC

5 06343

439 000633

Water Magic

Fairies

Ref. 1004399

=00 L
FSC
5”01 1979565877

Water Magic

GaLT] i
Unicorns

-
GALIRERTRRRERRARRRYS
wﬂtﬂr Ref. 1005152
_— H__agll: d O -
Ernr gl

+*

1979

586421

‘01

= 5‘
INEEEERNDNDNNREND

Water Magic
Under The Sea
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La marca disenada para cautivar a los Joyero secreto

mas pequeiios con secretos escondidos Joyero secreto de 2 estilos
v elementos personalizables que diferentes para coleccionar.

=g En su interior, descubre mas
desbloquean un mundo de creatividad de 20 sorpresas para crear y
° ° e 2 personalizar pulseras. También
e Imaglnaclon' un anillo oculto y pegatinas para
decorar el joyero.

iDESBLOQUEA
LA DIVERSION!

Descubre llaves ocultas,
encajalas en sus cerraduras y
revela sorpresas emocionantes
para coleccionar, personalizar,
llevar o compartir. Guarda tus
secretos y vuelve a cerrarlos
cuando quieras.

ST 0Y R O%

Sorpresas

Al ha,

DISE“O INNOVADOR 0 0Mmooooooooo

GLASICO’ PERO A LA MODA tn _ -:A', = 9 : I '1. S | O 44 @ 10x9x7,8cm
. @ 12 {} 10x9x7,80m

Creaciones y moda
Creaciones y moda
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Mini bolso secreto

Mini bolso secreto de FunlLockets combina
moda y funcionalidad con mas de 15
sorpresas en sus compartimentos secretos.
Abre, encuentra las llaves ocultas, descubre
las sorpresas en los bolsillos secretos y
personaliza tu bolso secreto.

0 00I522240FR1

®5+ ®7x155x1550m @2359

@ ® 10X 14X 6,5 G
FSC

O00000000m0

Mini diario secreto

Version reducida del Diario secreto de
FunLockets. El diario contiene varios
compartimentos y cada uno de ellos se abre
con una llave. Incluye mas de 15 sorpresas,
todo para personalizar el y decorar con
pegatinas incluso con fotos personales, lo que
lo hace muy atractivo para los nifos.

0 00522250FR1

0 6+ @ 15,5 x 15,5 x 4 cm @ 165 g ‘

@ 8 @ B sl Q 8 1436538676431

8 ‘ 436538"676424
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Diario secreto

iDiario lleno de compartimentos secretos y
muchas sorpresas!

Asociacian F‘,p ala de
Fooricontes de Juguetes

El diario contiene varios compartimentos
y cada uno de ellos se abre con una sola
llave...

Incluye un lapiz para escribir los secretos,
pegatinas, clips, plantillas... Todo para
personalizar el diario secreto.

Todos los secretos de los méas pequenos
estaran a salvo con su diario secreto.

00Mmoooooooa
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Joyero secreto con
grabadora de mensajes

iJoyero lleno de compartimentos secretos y
muchas sorpresas!

El joyero contiene varios compartimentos y cada
uno de ellos se abre con una sola llave...

Incluye joyas y abalorios sorpresa para crear dos
pulseras, pegatinas para poder personalizarlo y
una grabadora de mensajes secretos.

Los secretos de los mas pequenos estaran a
salvo con su joyero secreto.

EN UN MUNDO LLENO DE SECRETOS,
LLAVES Y SORPRESAS, FUNLOCKETS ABRE
NUEVAS AVENTURAS FOMENTANDO LA
CREATIVIDAD, LA Il\I[AGINAGION Y EL
JUEGO DE IMITACION, CON SU NUEVA

CATEGORIA\BELLEZA!

Ref. 1121500143 Funciona con 2 pilas AAA-LRO3 (no incluidas)
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Anillo secreto con
brillo de labios

Pequefo joyero en el que descubrir
un anillo en forma de flor con un
brilllo de labios oculto. Hay tres
modelos para coleccionar, cada uno
con un tono de labial Unico. Incluye

DDDDD

O0000000mo

Cepillo secreto con
brillos para el pelo

Espejo y cepillo de pelo para ir
siempre a la moda, con un increible
secreto oculto. Incluye 3 llaves para
desvelar el brillador para el pelo y mas
de 100 brillos reutilizables para crear

pegatinas para personalizar las unas peinados increibles.

con un toque personal.
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Espejo secreto con brillos
para el pelo

Espejo secreto lleno de
compartimentos y muchas
sorpresas.

El espejo secreto tiene varios
compartimentos y cada uno de ellos
se abre con una sola llave.

Incluye mas de 20 sorpresas
diferentes y un aplicador con mas
de 100 brillos para decorar y crear
peinados increibles.

Ref. 1120100564

04+ @25x26x90m @ 4129 |H||
@4 @25x26x90m ‘[LB 81435
FSC

~
b
~
[o:]
O
o
~
(e}
i
~

o o
e, e,
o) o)
S S
> >
® ®
o) o)
c c
Q 9
@) @)
@ @
i i
O O

@
o
@
—




Diset
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Cajita de Belleza Secreta (el

Encuentra las 3 llaves para
descubrir todos los tesoros. Mini
magquillaje, diferentes sorpresas,
divertidas pegatinas...

i+15 secretos por descubrir!

Caja secreta de belleza compacta
y facil de llevar.

0 0OmOooo0000oo0 J Ug Uetes
0 4+ @ 16x10,3x 13,2.cm
@8 @11,3x 9.1x12,3cm
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Chick-A-Boo = -.;gg,%} i
Conoce a Chick-A-Boo Jenny, la mama gallina de Funtasy i E

Family que incuba los huevos. Los ninos pueden alimentar

a Jenny con su accesorio para comer, animandola a cantar,
bailar y poner huevos llenos de pollitos sorpresa. A medida que
coman e incuben los huevos, descubriran adorables pollitos,
ilo que aumenta el juego interactivo! Hazle cosquillas bajo

el ala para oirla reir a carcajadas. Con mas de 50 sonidos y
reacciones, Jenny fomenta el juego y el desarrollo emocional,
garantizando horas de entretenimiento. Este set incluye 1
gallina, 1 accesorio para comer, 2 huevos y 2 pollitos.

j Quidar es diver{ido!

Una coleccidon de adorables peluches
interactivos que fomentan el cuidado

:

;PONGO
UNAY

2 HUEVOS
OTRA VEZ!

real y el juego imaginativo.

Cada personaje tiene un diseno unico
inspirado en la fantasia, combinando
texturas suaves, rasgos expresivos y
caracteristicas especiales que los
convierten en mas que juguetes:
jcompaneros divertidos, tiernos e ' . / -_ SONIDOS Y

interactivos! d REACCIONES ((
' R

) . COMBINA \ 0000110100678 Funciona con 3 pilas 1,5V AA - LR6 (no incluidas).
( Eol‘“::::o & i‘"“ ; ( e Y sRHveA ’A 0 3 @ 20,7 x 16,5 x 23 @ 710
) N i “TAS' + ,7x16,5x23cm g
Y EL s/ CON UN TOQUE DE FA
|MAG|“AT|V0 _— - @ 4 @ 18,5 x 15,5 x 18,5 cm @ AV

CUIDADO REAL
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Kiss-meez Surtido

1110100843

30
G‘ﬂ n)’

“SONIDOS’
& REACCIONES

000MO0MO0 O0ma
Kiss-meez

iConoce a los Kiss-Meez!

Adorables peluches interactivos llenos
de amor y risas. Con mas de 20
sonidos y reacciones, responden al
cuidado y los mimos. Dales de comer y
peina su suave cabello para momentos
de ternura y diversion.

DUDDD

.
Kiss-meez Buho Kiss-meez Erizo Kiss-meez Hamster
0 00110100843 JVFSRE et 000110100844 JVFS et 0001110100845 Vet

@ 3+ @ 14x11,6x15¢cm @2059

@ 3+ @ 14x11,56x15¢cm @2109

0 3+ @ 14x11,6x15¢cm @2059
@ @11x111x111cm@
FSC

0000110100842 Funciona con 2 pilas AAA - LROS (incluidas). @ 9 {} 11x10.5x11 om @ VA @ . @ 11x115x106m @ A
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6th Sense

Juego de cartas para poner a prueba el
sexto sentido, muy divertido para jugar en
familia. Consiste en predecir el nimero de
manos que se van a ganar en cada ronda y
el jugador mas habil, y con el sexto sentido
mas fino, es el que gana el juego.

Bresk!

Juego para los amantes de los juegos
de palabras. Consiste en tirar los dados
y saber cuantas letras pueden utilizar los
jugadores para pensar y crear diversas
palabras.

The Vampires

Juego de cartas con tematica de
vampiros para compartir un rato
divertido con la familia. Consiste en
vencer a todos los vampiros posibles
y, para ello, se necesita el arma
adecuada. El jugador que la tenga
gana puntos y el primero que consiga
6 puntos es el que gana el juego.

e

‘:““ l'_.lll‘\\

: Sacruen
| MO
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0 6+ @ 10x12x 2,7 cm @ 190 g 0 10+ @ 10x12x 2,7 cm @ 175 ¢ 0 10+ @ 12,56 x 18,3 x 4,2 cm @ 2829
[RIHRIC PERRIHRI?] [RTRI2]
@ 12 {} 10x12x2,7 cm 8 1710126198223 @ 12 @ 10x12x2.7 om 8 7101261198216 @ 12 @ 12,5% 182 x 4 cm 8 1710126
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La Ruleta
de la Suerte

Con este juego de mesa, toda

la familia se divierte mientras

cada uno aspira a convertirse en
el mejor concursante. Basado

en el programa de television La
ruleta de la suerte, cada jugador
tiene que girar la ruleta, buscar
las consonantes en el panel y
comprar vocales. El mejor jugador
es el que resuelve el panel.

La Ruleta
de la Suerte
Junior

Con este juego de mesa, los mas
pequenos se divierten mientras
aspiran a convertirse en los
mejores concursantes. Basado en
el programa de television La ruleta
de la suerte en version junior,
cada jugador tiene que girar la
ruleta, buscar las consonantes en
el panel y comprar vocales.

El mejor jugador es el que
resuelve el panel.

Chrono Bomb!

Divertido juego para que los mas
pequenos se conviertan en auténticos
agentes secretos. Consiste en cruzar
el recorrido resolviendo los enigmas sin
tocar las cuerdas, para llegar al final y
desactivar la bomba. ¢ Podras hacerlo
antes de que se acabe el tiempo?
iRapido, cada segundo cuental

Basado en el famoso
programa de TV de

ATRESMEDIA

0 0Mmooooooooa 0 0Imoooo 0 0Omoooo

07+ @26,5x26,5x80m @830gr @12+ @32x26x80m @9309 H| ””l ®8+ @32x26x80m @10829
@6 %26,5x26,5x80m Q 8 @6 @32x26x80m 8 14104461462065 @6 @32x26x80m

Funciona con 3 pilas AAA LR03. NO INCLUIDAS.



1000KM
Pocket - Mario Dang,
Kart World

Nueva edicion del famoso juego de
cartas en el que ahora la carrera
de los 1000KM se juega con
Mario, Luigi, Peach y mas. Los
jugadores avanzan con cartas de
kilometros, esquivando platanos y
caparazones para ser los primeros
en llegar a la meta.

1000KM
Mario Kart

Con este juego de cartas, toda la familia

se divierte con los personajes de Mario

Kart. Consiste en avanzar por la pista con

el personaje elegido: Mario, Luigi, Yoshi,
Browser, Toad o Peach, y vigilar con todas
las adversidades como las cascaras de
platano, los caparazones de tortuga del resto
de jugadores, etc. El mas astuto en usar sus
cartas seréa el que gane y llegue a la meta de
los 1000 Km.

1000KM
Juego de Cartas

Preparados, listos, jya! Juega tus cartas de
kilbmetros y corre con tu vehiculo eléctrico hasta

la meta de los 1000 kilémetros. Frena a los demas
jugadores con ayuda de las Cartas de Ataque, como
«Falta de bateria» o «Alerta por contaminacion»,

y contrarresta los ataques de tus adversarios con

las Cartas de Defensa, como «SUper carga» y
«Compartir el coche». El jugador que llegue primero
a la meta gana la carreral

Wl

Fabricado con materiales 100 % reciclados.
Licencia

F 4

MAIZIOKNTT,

Formato
bolsillo
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. JUEGA A 1000KM

EN EL UNIVERSO
MARIO KART ™!
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Stratego
Original

El clasico juego de ataque y defensa
cuyo objetivo es capturar la bandera
enemiga desplegando un ejército de
40 piezas con diferentes rangos.

Stratego

Lost Island

Embarcate en la busqueda de

la bandera escondida en esta
traicionera isla antes de que se
hunda en el mar. Explora cada
rincon para descubrir tesoros
que te ayudaran a ganar, pero
cuidado con las bombas ocultas
y las tormentas implacables. Solo
un jugador puede alzarse con la
victoria... ¢seras tu quien quede en
pie con la bandera en las manos?

Puedes jugar en su version original
0 afadir un giro inesperado con las
cartas de batalla, que introducen
poderes especiales y trampas
sorprendentes para llevar la
estrategia a otro nivel.

1JUEGA CON HASTA

jAhora incluye cartas |
de batalla para una It Con las piezas
nueva experiencia L pre-impresas
de juego! B L de siempre.

JUGADORES!

DOMINA LA
ESTRATEGIA,
CONQUISTA

LA VICTORIA

0 0Mmooooooooa

0 8+ @ 27,3x27,3x5,6 cm @ 1150 g
@ 6 @ 27,3x27,3x5,6 cm */1.) 8
FSC
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08+ @27x40x60m @12809
@6 {}27x40x60m 8




Juegos

- MANTENED.LA CALMAENs: @
¢ UNA CARRERAONTRA ELIRELOY"
T WSy ‘*lf,,#* i g_-_s

Con el famoso juEgU’E’itﬁpnﬁunm‘ Th% Game, -
debéis trabajar Juntus para rESﬂI'ﬂ’EﬂuErﬂjuSy o
dnscu brir pistas Es-:nndldas. ekl 5 A

-
.

Es una carrera a contrarreloj; Sﬂ'fu teﬁé:s El:r

minutos para escapar. En este juego, o ganals r;

juntos, o pﬂ-rdg_l__s juntos. I_EF trabajoen equipo os
“laclave del éxito,

S5ino hahﬁisjugadn“nun caaun Escape Hgl::r_ni, §
preparaos para unaexperiencia :é!mpFEta-
mente nueva. Inmersos en la lucha, jes increible

lo rapido que pasan 60 minutos!
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iExperimentad Ia Emn:mn de un: Es:apu Fh:-nm =
real desde la co mudll:la:d de vuestracasa! ,1 -

¥

Escape Room
The Game

Juego de mesa adulto que simula una
experiencia Escape Room de verdad. Con 3
nuevas aventuras: El gran robo, Ladrones de

tumbas y El tren del Salvaje Oeste. Ademas
se incluye una aventura introductoria de 15
minutos: el sétano. El objetivo es conseguir
resolver cada una de las aventuras en
menos de 1 hora a través de la resolucién de
enigmas, jeroglificos, adivinanzas, sudokus,
crucigramas...

iSuerte en la aventural :

jAdelante, el tiempo vuelal

oyl N\

0 0mooooooooo

0 16+ @ 26.5 x 26.5 x 6 cm @ 9759
@6 @26.5x26.5x6cm @

Escape Room
Family Edition
La Jungla

Juego de mesa familiar que simula una
experiencia Escape Room de verdad.
Con aventuras tematizadas en la jungla.
El objetivo es conseguir resolver cada
una de las aventuras en menos de 1 hora
a través de la resolucion de enigmas,
jeroglificos, adivinanzas, sudokus,
crucigramas en familia.

iSuerte en la aventura! Adelante,

iel tiempo vuela...!

0 0Mmooooooooo

0 10+ @ 26,5x26,5x6cm
@ 6 @ 26,5x26,5x6cm
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Escape Room
Junior

Escape Room para que los mas
pequenos se conviertan en miembros
del Servicio de Epias Super Secreto
(SESS), una organizacion que protege al
mundo de muchos peligros. Los espias
convertiran su casa en un auténtico
Escape Room y tendran que trabajar
en equipo para resolver las diferentes
misiones que se plantean. Contiene 6
emocionantes misiones las cuales se
tendran que resolver en menos de 15
minutos.

0 0Omoooo

08+ @27x27x6,5om @6509

@6 ®Z7X27x6,5cm @

Escape Room
Family Edition
Candy Factory

Juego de mesa para toda la familia donde
se vive una auténtica experiencia Escape
Room. Consiste en resolver 4 aventuras

descifrando enigmas;-adivinanzas, sudokus,

crucigramas, etc.
iY hacerlo en menos de una horal!
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Party & Co. . 1 - . y | JUEGO b;ll.l\I&TII\PRUEBA

i B & ADULTOS

’ Party & Co. Original es la version clasica .
del auténtico juego multi-pruebas para :
competir en equipos. Con 5 categorias L i j 5

diferentes: palabras prohibidas, la

pregunta, a dibujar, mimica y sonidos 1

y un, dos, tres. Por equipos se tiene : - Telepatia
que intentar superar correctamente una i} ]

~ ' N prueba en cada una de las 5 casillas
h ! . : principales para poder puntuary, a
continuacion dirigirse a la casilla central F el | LY A
para la prueba final. L J I\ i : O
it Preguntas

Desde hace mas de 30 anos, Party & Co.
convierte las reuniones en celebraciones
inolvidables con juegos para todas las
edades. La nueva imagen de marca

gue representa “Un maravilloso caos”,
pretende que lo impredecible se convierta
en la chispa de cada noche de juegos.

Prohibido

Imagina fichas volando, la abuela
dibujando berenjenas y amigos imitando
delfines entre risas: este caos no es
aleatorio, es lo que transforma un instante

cualquiera en un recuerdo extraordinario. : . 0 DOOOOOO000oo0
iPreparate para una diversién sin fin con . , M= QD 27x27xm 675 g

Party & Co., donde la fiesta nhunca termina
y cada encuentro es una gran celebracion!

By

@6 @27x27x5,80m e
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JUEGO MULTIPRUEBA
PARA TODA LA

FAMILIA

Party & Co.
Family

El Party & Co. para jugar en familia,
con dos niveles de pruebas: para ninos
y para adultos iDiversion para todos!
Imita, dibuja, haz locas posturas,
contesta a originales preguntas y
supera divertidisimos handicaps. Pasa
momentos geniales con el Party & Co.
Family. Quien llegue primero al final del
recorrido jganal

®

Preguntas

Mimica

Dibujos

Partycubos

0 0Mmooooooooa

@ 6 {} 27 x 27 x 8,56 cm ‘F[Ls% 8 410446 002834

Party & Co.

Junior

iParty & Co con las pruebas de siem-
pre pero para los mas pequefios!

El juego tiene 5 categorias distintas de
pruebas y preguntas para poder jugar
en equipos. Ademas, tiene dos niveles
de dificultad para ajustarse a la edad
de los jugadores.

MULTIPRUEBA

Definiciones

2
)

Preguntas

V4

Dibujos

A

A

Mimica

',

N

PARTY e, : _ Sonidos

=

LT

0 0Mmooooooooa

@ 6 {; 27 x27 x5,8cm ‘{‘lé% 8 410446 002841




Party & Co.
Disney

Version de Party & Co. para que
toda la familia se lo pase en grande
y los mas pequenos puedan
demostrar todo lo que saben sobre
el magico mundo Disney.

0 0Mmooooooooa

0 4+ @ 27 x 27 x 5,8 cm @ 1440 g
@6 ®Q7X27x5,8cm

Party & Co.
Shock You

Juego de mesa Party & Co para la
familia 0 amigos, en su version mas
divertida, estresante y sorprendente.
Contiene 3 retos y hay que
resolverlos en un tiempo aleatorio,
que lo marca el divertido
Shockahuete. ;Como? emitiendo
un calambre. Eso si, se puede
configurar

para que no lo emita, lo emita a nivel
bajo o a nivel medio.

Nota: la corriente emitida por el
producto no es danina para el
cuerpo humano.

Think Fast
Linked Words
Definition duel

Feel the
vibes!

0 0Imoooo
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Party & Co.
Rush

Nuevo Party & Co. Rush, jdonde el
tiempo es tu mayor desafio! Esta
edicion mas rapida y agil transforma
cada partida en una emocionante
carrera contrarreloj. Con 4 categorias
Unicas: Word & Co., Show & Co.,

Art & Co., Music & Co.. Con twists
inesperados que crean momentos
inolvidables y risas interminables.

iEl juego mas loco ha llegado!

Word&Co

iDonde el es 2 Show&Co
tu mayor desafio!

\nsteee™
wemore®

0 0Mmooooooooa

0 14+ @ 12x21x7cm
@ TBC {; 12x 21 X7 cm




Match My Beat
Original

Diset
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Match My Beat te trae una nueva experiencia de juego para tus

noches mas divertidas con amigos. Es el juego en el que, las ' iy A e

canciones mas iconicas, describen a la perfeccion situaciones ironicas. LA L ao\o O Qezixien @ H | "Hl" HH ” HHHH
1

@6 {} 12x21x7 cm {15% 8 721017 609339
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_ HITSTER

[EL JUEGO DE LOS GRANDES EXITOS]

HAVE THE TIME OF YOUR LIFE !

Hitster

iMonta una fiesta al instante
con HITSTER! Escucha

mas de 100 anos de éxitos
increibles, ordénalos por orden
cronolégico en la linea del
tiempo y disfruta del viaje.

0
{ACTUALIZAD
CON LS OUTIMOS

|;[\ti‘)i§5
GEX\TOS‘

00mO0mOmMmm

1

126119888

00Mmoooo

0 16+ @ 12 x 21 x 7,5 cm | |
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Hitster

Temazos

iLa fiesta continua con Hitster Temazos!
El mejor juego para fiestas, esta vez con
los grandes éxitos de décadas pasadas.
Ordénalos, por turnos, en tu linea de
tiempo, jy disfruta del viaje!
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Hitster
Summer

El famoso juego Hitster en su version
Summer Party incluye mas de 100 afios de
éxitos que han marcado todos los veranos.
Porque cada verano tiene su cancion,

el objetivo es que cada jugador ordene
cronoldgicamente las canciones en su
linea de tiempo. El primero en alinear 10
canciones obtendra el titulo de Summer
Hitster.

Este juego de mesa es perfecto para 2 a
10 jugadores y garantiza un rato divertido
escuchando los hits de todos los tiempos.
LLa duracién aproximada es de 30 minutos
y estad recomendado para mayores de 16
anos. jQue empiece la fiestal
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Hitster

100% en espanol

iMonta una fiesta al instante con
HITSTER!

Con esta edicion dsifrutaras de
los éxitos musicales de las ultimas
décadas pero... con jhits 100 %
en espafol! Ordena los éxitos
musicales en la linea del tiempo y
disfruta del viaje.
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Hitster

Rock

Sumérgete en el mundo eléctrico

de la musica rock con HITSTER ROCK. En
esta edicion de HITSTER, los jugadores

son desafiados a colocar canciones de

rock iconicas en orden cronoldgico. En

este divertido y competitivo juego, el primer
jugador que coloque 10 canciones en el orden
correcto sera coronado como HITSTER.
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. Hitster

Music Bingo

* iVive la emocioén del bingo con esta edicion «

de HITSTER!

* Este divertido juego combina la mejor musica
con la emocion del bingo. Disfruta de una

. selecgion de canciones de los Ultimos 100
anos mientras completas tu carton. El primer
jugador en cantar “jlineal” sera el ganador de
Hitster Music*Bingo. jQue suene la musica!l «
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J 1. Gira la bola

El puntero de luz
indicard la categoria
=N de juego.
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2. El DJ reproduce
una cancion

Escanea el cédigo QR de

la tarjeta con la app Hitster.
Tienes 25 segundos para anotar
tu respuesta mientras suena

la musica.

3. Dale la vuelta a la tarjeta

Si has acertado, tacha una casilla
de tu carton. jYa estds mds cerca de
cantar linea!
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PUZLES PIEZAS

L

ELULUIMO1013103\ESHANVUELLS INOSIORPUZIES?
A UNU3NOSHOESCUDNIISAUNBRUECHIGA

OIUTINAIGE relajacién 131316303 LEMauIGa!

Montaun PUZIE CA03 013 0EN3 SEMana J 6 x 54

Pieceful Mind Pieceful Mind Pieceful Mind

Take a moment A piece of nature Take time for you

Coleccioén de puzles disefiados para fomentar la Coleccioén de puzles disefiados para fomentar la Coleccioén de puzles disefiados para fomentar la
atencion plena, la relajacion y los mensajes positivos atencion plena, la relajacion y los mensajes positivos atencion plena, la relajacion y los mensajes positivos
con tres tematicas diferentes. Monta un puzle cada con tres tematicas diferentes. Monta un puzle cada con tres tematicas diferentes. Monta un puzle cada
dia de la semana y el ultimo dia dales la vuelta a los dia de la semanay el ultimo dia dales la vuelta a los dia de la semana y el Ultimo dia dales la vuelta a los
6 puzles, al juntarlos descubriras una técnica o rutina 6 puzles, al juntarlos descubriras una técnica o rutina 6 puzles, al juntarlos descubriras una técnica o rutina
de relajacion para desconectar de relajaciéon para conectar con la naturaleza de relajacion para dedicarte tiempo a ti mismo
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© Contenido exclusivo Boing

© Control parental personalizable
© Proteccion ocular y auditiva

© Acceso a Google Play

ESPECIFICACIONES TECNICAS:
Android 13 Go, 2 GB RAM, 32 GB ROM

Kurio
con sus personajes favoritos. La aplicacion
Ideal para entornos educativos, Kurio empodera a los ninos para explorar %\gﬁ

_ ® Tableta 7” Boing
La tableta BOING de 7 pulgadas es un
auténtico dispositivo electrénico para
niflos de 3 a 7 anos. Dispone de solidos
controles parentales para gestionar
el tiempo de juego y el uso de las
aplicaciones. Con contenidos exclusivos
SAFE TEc" Fon Klns de BOING, los ninos pueden interactuar
BOING esta precargada, junto con otros [
. . . . . : juegos del canal de TV y el acceso a
Kurio ofrece productos tecnologicos innovadores para ninos, fusionando YouTube Kids, Google Store y Kidoz Store.
diversion con seguridad. Kurio fomenta una experiencia digital segura.
y aprender con la tranquilidad de los padres. AY
TECNOLOGIA
NINOS

Favorites
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La tablet
de Boing

3 POSICIONES
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Jumbo Nederland bv
Westzijde 184

1506 EK Zaandam
Nederland

T +31 (0)75 653 1300
F +31 (0)75 653 1361
nl.saleshotline@jumboplay.com

jumboplay.com

Jumbo Belgium nv/sa
Brussels International Trademart
Atomiumlaan 1, PB132
Showroom D222

B-1020 Brussel

T +32 (0)27 256 070
F +32 (0)27 256 564
be.saleshotline@jumboplay.com

Jumbo Diset International
Westzijde 184

1506 EK Zaandam

The Netherlands

T +31 (0)75 653 1369
F +31 (0)75 653 1358
int@ jumboplay.com

Jumbo Spiele GmbH
Jumbo Spiele GmbH
GebhardtstraBe 5
D-90762 Furth

T +49 (0)212 93 76 700
F +49(0)212 93 76 7099
info@jumboplay.com

Contact administration des
ventes et entrepot :
DUJARDIN

chemin Pot au Pin
entrepdt A4-ZA

33610 Cestas

Tél.: +335 56 72 59 14

Diset, S.A.

Calle C, n° 3, Sector B,
Zona Franca,

08040 Barcelona (Spain)

T (34) 93 336 74 62
F (34) 93 335 44 85

Commercial :

DUJARDIN

696 rue Yves Kermen
92100 Boulogne Billancourt
info.fr@jumboplay.com

Jumbo Games Ltd

James Galt & Co. Ltd.
Sovereign House, Stockport Road,
Cheadle, Cheshire

SK8 2EA

England

T +44(0)161 428 9111

F +44(0)161 428 6597

VAT no: GB923104367
Company Registration

No.: 135476

8 435748 611263
1120200339



